Regulamin
»Lesnego Quizu”
Organizatorem konkursu jest Nadlesnictwo Betchatow, zwane dalej ,Organizatorem”.
Celem konkursu jest zwiekszenie swiadomosci spoteczenstwa na temat Swiata
przyrody oraz wspolna, rodzinna integracja. Quiz zostanie przeprowadzony w trakcie
Pikniku Rodzinnego ,Czas w las” w Szkotce Lesnej Borowiny w dniu 15.06.2018 r.
Zasady Quizu- ogélne
1. Aby zgtosi¢ druzyne, nalezy wypetni¢ karte zgtoszeniowg.
2. Karty zgtoszeniowe mozna wypetnia¢é w dniu Pikniku (15.06.2019 r.) do
godziny 13:30 w namiocie Nadlesnictwa Betchatow.
3. Grarozpocznie sie o godzinie 14:00 w Izbie Edukacyjne;j.
4. O 15:30 odbedzie sie oficjalne ogtoszenie wynikdbw oraz wreczenie nagrod
przez Pana Nadlesniczego.
Zasady Quizu- druzyny
1. Do gry mogg przystgpi¢ minimum dwie druzyny, maksymalnie 8 druzyn.
2. Liczba oséb w druzynach moze by¢ r6zna, jedna rodzina moze stanowic jedng
druzyne.
3. Zabrania sie dzielenia rodziny na dwie rézne druzyny. Organizator ma prawo
weryfikacji sktadéw druzyn.
4., Kazda druzyna wybiera sobie nazwe 2zwigzang =z przyrodg oraz
przedstawiciela, ktory bedzie tgcznikiem pomiedzy druzyna,
a prowadzgcymi. W sytuacji kiedy miedzy druzynami bedzie remis, to
przedstawiciel bedzie osobg, ktéra bedzie odpowiadata na pytania dodatkowe
,wW dogrywce”.
Zasady Quizu- pytania
1. Quiz ztozony jest z pytan, ktére sg podzielone na kategorie. Liczba pytan oraz
kategorii zostanie podana przez Organizatora przed rozpoczeciem gry.
2. Prezentowane pytania mogg by¢ prezentowane poprzez:
+ odczytanie pytania,
s wyswietlenie fragmentu filmu oraz odczytanie pytania dotyczgcego
wyswietlonego fragmentu filmu,
s odtworzenie fragmentu muzyki (dzwieku) oraz odczytania pytania

dotyczacego odtworzonego fragmentu muzyki (dzwieku)



% przedstawienie fotografii oraz odczytanie pytania dotyczgcego
przedstawionego zdjecia,
. Organizator bedzie informowat o sposobie przedstawiania pytan przed
rozpoczeciem zadawania pytan w danej kategorii.
Zasady gry
. Kazda druzyna otrzyma karte gry, na ktérej zamieszcza sie odpowiedzi na
pytania.
. Pytania dla wszystkich druzyn sg takie same. Organizator zadaje pytanie,
a nastepnie udziela Uczestnikom czasu na odpowiedz.
. Gra skfada sie w dwoch etapow: etap |- zadawanie pytan, etap II- sprawdzania
poprawnosci odpowiedzi.
. Sprawdzanie odpowiedzi polega na przekazaniu swojej karty odpowiedzi
Organizatorowi, ktéry sprawdza ich poprawnos¢ i wskazuje ilos¢ punktow
uzyskanych przez druzyne.
. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1 pkt, za odpowiedz
niepoprawng lub brak odpowiedzi O pkt.
. Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.
. W sytuacji gdy dwie lub wiecej druzyn zdobedzie takg samg liczbe punktéw,
o zdobyciu nagrody zdecyduje dogrywka. Organizator zada pytanie
bonusowe, ktére jest takie samo dla wszystkich druzyn. Pytanie bedzie
polegato na okresleniu liczby jak najblizszej tej, ktdra jest odpowiedzig na
dane pytanie (np. ile procent drzew w Lasach Panstwowych to sosna?
Wygrywa odpowiedz, ktora jest jak najblizsza prawdy).
. Jesli jedno pytanie zadane w dogrywce nie pozwoli ha wytonienie najlepszej
druzyny, zadaje sie kolejne.
Dyskwalifikacja
. W trakcie trwania gry obowigzuje catkowity zakaz uzywania urzgdzen
elektronicznych takich jak telefony komérkowe, laptopy oraz innych
materiatéw, ktére mogg zawiera¢ odpowiedzi na pytania. W szczegdlnosci
zabrania sie pisania wiadomosci tekstowych (sms), prowadzenia rozméw
telefonicznych oraz korzystania z Internetu.
. Zabrania sie konsultowania pytan i odpowiedzi z osobami, ktére nie biorg

udziatu w grze.



. W sytuacji, gdy Organizator stwierdzi naruszenie zakazéw wskazanych w ust.
1 lub ust. 2, odejmie druzynie 5 pkt. W razie ponownego naruszenia zakazow,
odbierze 10 pkt. W przypadku nagminnego tamania regulaminu, Organizator
ma prawo zdyskwalifikowa¢ wszystkich uczestnikéw danej druzyny.
Nagrody

. Po zakonczeniu gry, zostang wytonione trzy druzyny, ktore zdobyty najwiekszag
liczbe punktow (I, Il i Il miejsce). Kazda z nich otrzyma nagrode rzeczowa-
wiklinowy kosz piknikowy oraz dyplom. Pozostate druzyny otrzymajg dyplom
oraz drobne nagrody rzeczowe (gadzety).

Ochrona danych osobowych
. Osoba zgtaszajgca swoje uczestnictwo do Gry wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych (zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych, tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z
pdzn. zm.).
. Dane osobowe przetwarzane bedg w zakresie i celach zwigzanych z
przeprowadzeniem Gry, a w szczegoélnosci w celu komunikacji z Uczestnikami
oraz wydania nagrody zwyciezcy. Dane osobowe mogg zosta¢ wykorzystane
w celu promocji Gry w szczegdlnosci poprzez publikacje informacji
dotyczgcych zwyciezcow Gry oraz na stronie internetowej Organizatora, jego
profilu internetowym na Facebooku oraz w materiatach promocyjnych.
. Po zakonczeniu Gry dane osobowe Uczestnikow zostang komisyjnie
zniszczone przez Organizatora na zasadach okreslonych w ww. ustawie 0
ochronie danych osobowych.
. W czasie trwania ,Lesnego Quizu” wykonywane zdjecia z udziatem
uczestnikdw majgce na celu przygotowania fotorelacji z wydarzenia. Poprzez

akceptacje Requlaminu kazdy Uczestnik (w przypadku dzieci do lat 18tu

rodzic/opiekun prawny) wyraza zgode na wykorzystanie wizerunku na
zdjeciach zrobionych w trakcie Quizu oraz na wykorzystanie, utrwalanie
i powielanie (nieodptatnie, bez ograniczen czasowych i terytorialnych) tych
materiatow przez Organizatora w dziataniach promocyjnych za posrednictwem
dowolnego medium (w szczegdlnosci internet, prasa,). Wyrazenie takiej zgody

nie uprawnia do otrzymania z tego tytutu wynagrodzenia.

Postanowienia koncowe



. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie
zastosowanie majg przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych
osobowych oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz
innych przepisdbw obowigzujgcego prawa.

Klauzula Informacyjna

. Administratorem danych osobowych uczestnikow jest: Lasy Panstwowe
Nadlesnictwo Betchatow ul. Lipowa 175, 97-400 Betchatow.

. Dane bedg przetwarzane w celu prawidlowego przeprowadzenia Lesnego
Quizu, wydania nagrdd, publikacji listy laureatéw i sktadow druzyn w czasie

Quizu i po jego zakonczeniu.

3. Dane nie bedg udostepniane podmiotom trzecim.

4. W odniesieniu do Pani/Pana danych osobowych decyzje nie beda

podejmowane w sposOb zautomatyzowany.

. Uczestnik ma prawo do:

a. dostepu do swoich danych osobowych,

b. Zgdania sprostowania danych osobowych,

c. zadania usuniecia danych osobowych,

d. zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

e. zgtoszenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych ze wzgledu na
szczegoblng sytuacje,

f. przenoszenia danych osobowych, tj. prawo otrzymania od Organizatora
danych osobowych, w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie
informatycznym nadajgcym sie do odczytu maszynowego. Uczestnik moze
przesta¢ te dane innemu administratorowi danych Ilub zazgdaé, aby
Organizator przestat te dane do innego administratora, o ile jest to technicznie
mozliwe.

. Dane osobowe bedg przetwarzana od dnia zgtoszenia przez okres jednego
miesigca od dnia zakonczenia Quizu, chyba ze Uczestnik wycofa zgode na
przetwarzanie danych.

. Do momentu zakonczenia Quizu Uczestnik moze wycofa¢ zgode na
przetwarzanie swoich danych osobowych, wysytajgc na adres e-mail:
magda.szczepaniak@lodz.lasy.gov.pl wiadomos¢ o temacie "Cofniecie zgody

na przetwarzanie danych". W tre$ci wiadomosci nalezy podaé swoje imig i



nazwisko. Cofniecie takiej zgody jest rbwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w
Quizie oraz utratg prawa do jakiejkolwiek Nagrody. Wycofanie zgody nie
wptywa na zgodnos¢ z  prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody przed jej wycofaniem.

. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego
zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

. Podanie danych osobowych jest dobrowolne. Niepodanie danych osobowych
niezbednych do kontaktu lub weryfikacji zgtoszenia uniemozliwi jednak wziecie

udziatu w Quzie.



