Scenariusz nr 6.

Temat: ,Las nie jest straszny” — schodzimy z gtéwnych drég.

Cele i znaczenie:

e Doskonalenie orientacji w terenie.
¢ Oswajanie z lasem.

Miejsce: mapa ,Befchatow”.

Start i meta: wiata edukacyjna przy siedzibie Nadlesnictwa Betchatéw.

Parametry trasy: 3,8 km.

Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wyktadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczatkujgce.

Liczba uczestnikow: 20 osob.

Czas zaje¢: ok. 2,5 godz.

Materiaty i $rodki dydaktyczne: mapy z trasg, punkty ZPK.

Przebieg zajec¢:

A. Faza wstepna:

1. Podanie tematu i celu zaje¢, przypomnienie zasad zachowania sie w lesie, rozdanie

map.

2. Przypomnienie zasad orientowania mapy i pomiaru odlegtosci.
3. Omdéwienie zasad wyboru wariantu na punkt:

Wybieramy wariant po prawidlowym ustawieniu mapy.

Poruszamy sie tylko po elementach liniowych (Sciezkach, drogach, granicach
kultur).

Zapamietujemy najwazniejsze informacje (np. prosto drogg do skrzyzowania,
w lewo do drugiej gestwiny przy drodze).

Jezeli na PK nie mozemy dotrze¢ uzywajgc elementéw liniowych staramy sie
W jego poblizu znalezé na mapie charakterystyczny, tatwy do odnalezienia
szczegot terenu — tzw. ,punkt ataku”. Najlepiej jesli z tego miejsca mozna
zobaczyC obiekt, na ktorym stoi PK. Nastepnie, w trakcie realizacji wariantu,
odnajdujemy go w terenie i z bliskiej odlegtosci tatwo trafiamy na PK. Potem
powracamy na najblizszy obiekt liniowy, ktéry mozemy wykorzysta¢ w drodze
na nastepny punkt.

Nie zmieniamy wariantu podczas jego realizaciji.



B. Faza realizacji:

Prowadzgcy zajecia pokonuje trase wraz grupg omawiajgc realizacje wariantow. Wskazuje
i omawia napotkane po drodze nowe symbole, sprawdza réwniez umiejetnosci uczestnikow
(rozpoznawanie symboli, umiejetnos¢ odnalezienia sie i zorientowania mapy). Przy kolejnych
PK wskazuje punkty ataku. Na wiekszosci punktow nie ma stupkéw, nalezy to objasnié.

PK nr 1 — wariant po elementach liniowych (w terenie bez stupka PK).

PK nr 2 — wariant po drogach, punkt ataku — rozwidlenie drég. tatwo z tego miejsca
zauwazyc¢ obnizenie terenu, na ktérym stoi PK.

PK nr 3 — poruszamy sie drogami i $ciezkami, waznym elementem wariantu jest moment
przekroczenia ptytkiego rowu, dodatkowym szczegdtem pomagajgcym odrozni¢ to miejsce
jest polana. Nastepnie nalezy doczyta¢ szczegdty mapy i policzy¢ mijane po prawej granice
kultur. Przy széstej (na granicy gestszego lasu) skrecamy wzdtuz niej na PK.

PK nr 4 — punktem ataku jest skrzyzowanie, na ktérym skrecamy w Kkierunku poétnocnym
i nastepnie wypatrujemy uprawy lesnej (zaznaczona terenem pétotwartym) — jest potozona w
odlegtosci niecatych 30 m i na pewno bedzie widoczna z drogi. (Brak stupka).

PK nr 5 — rozwidlenie drog jest pewnym miejscem, z fatwoscig zobaczymy zgtebienie terenu,
ktére doprowadzi nas do punktu. (Brak stupka).

PK nr 6 — liczac od rozwidlenia drog, drugie rozwidlenie drogi i sciezki jest punktem ataku.
W ,bialym” lesie powinnismy bez trudu zauwazy¢ gorke — obiekt, na ktérym stoi PK. (Brak
stupka).

PK nr 7 — punktem ataku jest rozwidlenie Sciezek, z ktérego tatwo zauwazymy obiekt PK.
(Brak stupka).

C. Faza podsumowujgca:
Przypomnienie zasad wyboru wariantu. Oméwienie umiejetnosci uczestnikow.
Zatgczniki:

1. Mapa: ,Las nie jest straszny”.
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